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II.  DURCHFÜHRUNG AM VERANSTALTUNGSTAG  Weserhelden  20.09.2018 

 

Startort:   Wesertower  

Startzeit:    ab 8:00h bis 12:00h 

    Der Start erfolgt in der Regel in Klassen oder jahrgangsweise. Die  

    Schüler haben aber auch die Chance sich individuell den einzelnen 

    Routen zu widmen, bzw. diese mehrmals zu absolvieren, sowie sich 

    an Spezialevents zu beteiligen (siehe Routenplan/Special Events). Die 

    Startzeiten der Schulen wurden zwischen dem Sportgartenteam und 

    der jeweiligen Schulleitung vorab abgestimmt und zentral vergeben. 

Anmeldung:   Jeder Klassenlehrer meldet sein Team am Morgen des 21.09 zur 

    vereinbarten Zeit an unseren Anmeldestationen. Dort erhält er/sie 

    die Streckenpässe für die gesamte Klasse. Schüler, welche sich an den 

    Spezialstrecken beteiligen wollen, melden sich separat zum  

    vereinbarten Zeitpunkt an der Anmeldestation Special Events. 

Gepäckabgabe: Bei der Anmeldung erhalten Sie auf Wunsch einen großen Beutel um 

darin ggf. Wechselbekleidung der SchülerInnen zu verstauen. Die 

Taschen werden in den Sportgarten transportiert und dort an gegen 

einen Bon an die Lehrkräfte ausgehändigt. Der Sportgarten e. V. 

übernimmt hierfür jedoch keine Haftung – wir garantieren aber 

größtmögliche Sorgfalt. 

Streckenpass:   Jeder Schüler erhält einen Streckenpass auf welchem er/sie sich die 

  absolvierten Strecken an den Stempelstellen bescheinigen lässt. 

Streckenwahl:   Laufrouten: 

Route 1 – grün – 5,0 km (Wesertower- Schlachte- Sportgarten) und 

Route 2 – blau – 7,0 km (Wesertower-Hal Över- Sportgarten) und 

Route 3 – orange – 10,2 km (Wesertower- Werdersee – Weserwehr) 

Die Nutzung der Fähre ist für Teilnehmer/Läufer kostenfrei. 

Bonus-Stadionrunde – rot- 3,0 km mit Werder-Spielern für Läufer, die 

sich weiter engagieren möchten. Start und Ziel im Sportgarten). 

     

    Rad- und Skaterouten: 

    Route 1 – grün – 5,0 km (Wesertower-Schlachte-Sportgarten) 

    Route 3 – orange – 10,2 km (Wesertower – Weserwehr – Sportgarten) 

    Bonus-Runde: für Skater/Radler (Erdbeerbrücke – Werdersee) 
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Alle Routen sind mit Kreidepfeilen und laminierten Postern farblich gekennzeichnet. 

 

Streckenposten:   Entlang der Routen weisen Streckenposten den Teilnehmern den 

    richtigen Weg. 

Sanitätsdienst:   Sanitäter werden an strategischen Orten eingesetzt. An jeder  

    Stempelstelle liegt die Telefonnummer des nächstgelegenen 

    Rettungsteams  vor. 

Stempelstellen:   Diese befinden sich an strategischen Positionen. Die Teilnehmer

    bekommen dort auf ihrem Streckenpass die Kilometerleistung für die 

    jeweilige Route bescheinigt. 

Catering:   Auf Höhe der Stempelstellen besteht für die Teilnehmer die  

    Gelegenheit sich mit Getränken zu versorgen. Teilnehmer,  

    die nach dem Lauf noch im Sportgarten verbleiben, können sich 

    dort zu kleinen Preisen verpflegen. 

Special Events:   Zusammen mit unserem Partner Werder Bewegt bieten wir  

    innerhalb der Veranstaltung das spezielle Event    

    Laufen mit den Stars von morgen – der U 23 von Werder 

auf freiwilliger Basis können die Schüler gemeinsam mit den 

Fußballspielern zusätzliche Bonusrunden auf einer Stadionumrundung 

erlaufen. 

Für BMX Radfahrer gibt es eine eigene Startgruppe. 

 Für Skater ist das in Planung. 

Haben Sie oder Ihre Schüler noch eine besondere Idee für einen 

sportlichen Beitrag, dann zögern Sie nicht uns anzusprechen. 

Ziel:    ist für alle Teilnehmenden der Sportgarten in der Pauliner Marsch. 

    Dort bekommen alle Teilnehmer abschließend ihre persönliche 

    Kilometerleistung auf dem Streckenpass bescheinigt.  

    Die Teilnehmer können anschließend im Sportgarten verbleiben, sich 

    für den Rückweg sammeln, noch etwas Sport treiben, zu weiteren 

    Bonusrunden aufbrechen oder einfach nur „chillen“.  

 

KM- und Sponsorenjäger:  Jede Klasse und jede/r Teilnehmende, welche/r als Einzelteilnehmer 

oder Klassenverband herausragende Leistungen im Anwerben von 



3 
 

Sponsoren und/oder auf sportlichem Gebiet erreichen, werden geehrt 

und mit Preisen belohnt.  

Siegerehrung: Die Siegerehrung findet nach dem Abschluss der Auswertung, ca. 4-6 

Wochen nach den Herbstferien statt. Bremer Firmen und 

Einrichtungen haben hierfür zahlreiche Preise gespendet. 

Ende der Veranstaltung: ist für alle TeilnehmerInnen ca. 14 Uhr. 

Veranstalter:                                            

 

 

Kooperationspartner: 

                        

 

 

    


